GREA UN JUEGO DE AVENTURAS EN

O

UNREAL

Curso Avanzado De Diseno

Y Desarrollo De Videojuegos




1. Descripcion.

En este curso el alumno ampliard los conocimientos aprendidos
durante el curso bdsico para disefiar y desarrollar un videojuego de
aventuras en tercera persona similar a los de la saga “Uncharted”, en
el que el jugador disparar a enemigos y objetos destruibles, sortear
obstdculos y encontrar reliquias mientras cumple una serie de
objetivos y progresa en la historia.
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2. Pedagogia.

El alumno aprenderd a desarrollar técnicas sobre procesos ldgicos
con resultados instantdneos, a tener una visién critica sobre la estética
general de su trabajo y una evolucién progresiva sobre el uso de las
herramientas utilizadas en el curso y sus generalidades.
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3. Temario.

Tema 1: Movimiento vy fisicas.

- Creacién de un personaje en tercera persona.
- Movimiento y animaciones del personaije.
- Objetos con fisicas.

Tema 2: Mecdnicas de shooter.

- Creacién de armas de fuego.
- Interaccion de las balas con enemigos y objetos destruibles.
- Barril explosivo.

Tema 3: Enemigos con inteligencia avanzada.

- Arboles de comportamiento.
- Deteccién por vista y sonido.
- Coberturas.

Tema 4: Mecdnicas de aventuras.

- Pickups (antorcha, reliquias, etc.)
- Quick Time Events.
- Obstéculos.

Tema 5: User Interface y sistema de guardado.

- Indicadores de salud y reliquias.
- Mend principal.
- Checkpoints.

Tema 6: Aspectos Avanzados.

- Sistema de lluvia realista.
- Cinemdticas.

- Vibracién del mando.

- Optimizacién.

- Build.



