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Curso Bdsico De Diseno Y

Desarrollo De Videojuegos




1. Descripcion.

Durante el curso el alumno disefiard y desarrollard un videojuego de
terror similar al famoso “Slenderman”, en la que el jugador debe
evitar y huir de una criatura que lo acosa mientras recoge una serie
de objetos repartidos por el escenario.

Este curso bdsico se puede ampliar posteriormente con uno de
nuestros cursos avanzados, que estdn indicados para aquellos
alumnos que deseen un aprendizaje mds completo, finalizando su
formacién con un proyecto mds ambicioso y profesional.

2. Pedagogia.

El alumno aprenderd a desarrollar técnicas sobre procesos ldgicos
con resultados instantdneos, a tener una visién critica sobre la estética
general de su trabajo y una evolucién progresiva sobre el uso de las
herramientas utilizadas en el curso y sus generalidades.




3. Temario.
Tema 1: Unreal Engine.

- Creacién y configuracién del proyecto.
- Interfaz y configuracion del engine.
- Blueprint del personaie.

Tema 2: Level Design.

- Creacién del terreno y topologia.
- Importacién de assets.

- Materiales.

- lluminacién.

- Postprocesado.

Tema 3: Interaccidn.

- Puertas.
- Llaves.
- Pickups.

Tema 4: Enemigo.

- Patrulla y deteccion.
- Muerte.
- Jumpscares.

Tema 5: Sonido.

- MUsica ambiental.
- Efectos de sonido.
- Sonidos del enemigo.



