
Curso Avanzado De Diseño 
Y Desarrollo De Videojuegos

Crea un juego de terror en



En este curso el alumno ampliará los conocimientos aprendidos 
durante el curso básico para diseñar y desarrollar un videojuego 
survival horror en primera persona con un acabado profesional, en el 
que el jugador debe evitar y huir de diferentes criaturas mientras 
cumple una serie de objetivos y progresa en la historia.

El alumno aprenderá a desarrollar técnicas sobre procesos lógicos El alumno aprenderá a desarrollar técnicas sobre procesos lógicos 
con resultados instantáneos, a tener una visión crítica sobre la estética 
general de su trabajo y una evolución progresiva sobre el uso de las 
herramientas utilizadas en el curso y sus generalidades.



3. Temario.


